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Was macht ein Spiel wirklich gut?

Gemeinsam mit Game-Entwickler*innen, Influencer*-
innen und Wissenschaftler*innen werfen wir einen Blick
hinter die Oberflache der Gameskultur. In Workshops
und Diskussionen reden wir iiber Qualitat, Asthetik und
kiinstlerische Tiefe - und die Frage, wie man besondere
Spiele findet.
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(Freitag, 24, Oktober) gart .
19-24 Uhr Community-Gaming auf der GroBbildleinwand
Single-Zocker-Stationen, Bar und Get-Together
\ J
(Samstag, 25, Oktober) .
10-17 Uhr Workshops (max. 12 Teilnehmer, bitte anmelden):
= Kiinstlerisches Game-Design - Fun und Friktion
mit Friedrich Kirschner
= Interactive Art Lab: Kiinstlerische Werke mit
Godot und Blockbench selbst entwickeln
mit Chris Binder
18-19 Uhr Podiumsdiskussion:
»Von der Kunst, Spiele zu entwickeln«
19-24 Uhr Community-Gaming auf der GroBbildleinwand,
Single-Zocker-Stationen, Bar und Get-Together
\ J
(Sonntag, 26. Oktober]
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10-12 Uhr Finalisierung der Workshop-Ergebnisse
mit Kurzprasentation

Infos und
Anmeldung:

quest-game.de
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