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BEYOND FUN 2

Infos

Dieses Programmheft ist ein analoger Teaser. Ein Kdder, ein Einblick.
Die Konkretisierung des Festivalprogramms mit den teilnehmenden
Kommunen lauft weiterhin auf Hochtouren. Alle finalen Infos sowie
den ausfuhrlichen Festival-Kalender finden Sie unter:

www.beyondfun.de

Auf den folgenden Seiten hat die Kuration in der Rubrik »Aus den
Tiefen Lauras und Nikolas unscharfer Erinnerung« Gedanken in Form
eines assoziativen Stichwortprotokolls festgehalten. Ausgangspunkt
waren Kommunenbesuche, deren Eindriicke sich im Nachhinein
verschoben, verdichtet und teilweise neu zusammengesetzt haben.
Wie bei einer stillen Post entsteht so ein Text zwischen Dokumenta-
tion und Gaga - fragmentarisch, subjektiv und ohne Anspruch auf
faktische Genauigkeit.

Kontakt

kontakt@kulturregion-stuttgart.de
Telefonnummer: 0711-221216

Erreichbar zu gangigen Burozeiten und im Festivalzeitraum ab einer
Stunde vor Programmbeginn.

Wir wiinschen uns, dass mdglichst viele Menschen unser Festival
besuchen kdnnen. Wenn Sie Fragen haben oder besondere Bedarfe,
nehmen Sie bitte Kontakt zu uns auf.

Info

Wir setzen auf gutes Wetter. Bei Stark-
regen erkundigen Sie sich bitte auf
unserer Website oder telefonisch nach
dem Planungsstand.

Sofern ein Programmpunkt sensible
oder potenziell belastende Themen
behandelt, weisen wir mit sogenannten
Content Notes darauf hin. Diese finden
Sie in den Beschreibungen der Ver-
anstaltungen auf der unter »Infos« ge-
nannten Website.

Die Veranstaltungen sind Gberwiegend
kostenlos. Sollte im Einzelfall ein
Eintritt anfallen, wird gesondert darauf
hingewiesen. Begleitpersonen von
Menschen mit Behinderungen haben
immer kostenfreien Eintritt.

Es besteht kein Konsumzwang. Bei
manchen Veranstaltungen bieten wir
Essen und Trinken an. Bei Veranstal-
tungen im Freien kdnnen Sie Mitge-
brachtes immer ungeniert verzehren.

Wir bemuhen uns um die Nennung
barrierearmer Wege zum Veranstal-
tungsort, in der Regel ab der (den)
nachstgelegenen Haltestelle(n).

Bei Fragen melden Sie sich gerne -
auch spontan — unter der links genann-
ten Telefonnummer.

Tastfuhrungen flir Menschen mit Seh-
behinderung bieten wir individuell und
auf Anfrage an. Bitte kontaktieren sie
uns bei Interesse mit etwas Vorlauf.
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Whenever you see this
symbol, (German) language
skills are not mandatory.

The festival team will try it's
best to offer help in English,
Spanish, Croatian, Portuguese
and French. Feel free to
contact us, ideally by email,
as priveously indicated.

Hier begruBen wir Familien
und Menschen mit Kindern.
Das Programm ist fur Kinder
geeignet. Eine Wickel-
maoglichkeit und Riuckzugs-
ort, z.B. zum Stillen, sind
vorhanden.

Angeleinte Hunde sind hier
willkommen, unter Einhaltung
der gangigen Auflagen.

Bitte nehmen Sie Rucksicht
auf andere Menschen. Assis-
tenzhunde haben selbstver-
standlich bei jeder Veranstal-
tung Zugang.

Dies steht fur eine rollstuhl-
gerechte Umgebung. Das
betrifft sowohl den Zugang
zum Veranstaltungsort als
auch den zu Toiletten.


https://www.kulturregion-stuttgart.de/projekte/beyondfun

Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

die Kulturregion Stuttgart wird mit der
diesjahrigen KulturRegionale zum
Spielfeld. Sie eroffnet neue Spielraume,
personlich wie gesellschaftspolitisch.
Im Spiel miissen wir uns immer auf
neue Erfahrungen und Situationen ein-
stellen, miissen neu lernen und offen
bleiben fur Unerwartetes. Kreativitat ist
genauso gefragt wie Engagement und
der Umgang mit Niederlagen.

Fairplay in Sport und Spiel heiBt, sich
an die jeweiligen Regeln zu halten, und
bei aller Freude am Sieg auch immer
dem Unterlegenen die Hand zu reichen.
Ubertragen auf Politik und Gesellschaft
heiBt das fir mich: ein klares Ja zu
verschiedenen Interessen, individuellen
Anspriichen und dem daraus entste-
henden Wettbewerb, aber ein klares
Nein zu egoistischen Grenziberschrei-
tungen und Foulspiel. Jeder und jede
von uns spielt eine bedeutende Rolle
fur den Gemeinsinn und ein friedliches
Miteinander. Next Level statt Game
Over: Das funktioniert nur im Team.

Diesen Gemeinsinn zu entwickeln,
also Uber den eigenen Tellerrand hin-
auszuschauen, Sichtweisen von
anderen einzunehmen und unsere
Empathie zu scharfen: Dabei hilft uns
immer auch die Kultur. Zumal im Kultur-
raum alle Bevolkerungsgruppen uber
viele Grenzen hinweg zusammen-
kommen: ob im Kino, beim Konzert,
im Theater, in der Fankurve oder auf
dem Dancefloor.

Fir ein Miteinander, fir Empathie und
nicht zuletzt fir Teamgeist steht auch
die KulturRegion Stuttgart. Allen
Mitgliedskommunen und allen Beteilig-
ten des Festivals gilt dafiir mein herz-
licher Dank.

Den Mitspielenden — Ihnen allen -
winsche ich nun auf dem Spielfeld der
KulturRegionale 2026 jede Menge SpalB
— und dartber hinaus viel Inspiration
und die Entdeckung neuer Spielraume.
Und wer sich bei den spannenden
Angeboten nicht entscheiden kann:
einfach wirfeln und sich voller Neugier
und Offenheit auf das Ungewisse
einlassen!

Muhterem Aras MdL
Vizeprasidentin des Landtags
von Baden-Wiirttemberg




BEYOND FUN

nDas Spiel Iost zwar
meist keine Probleme -
aber es verandert die
Art, wie wir sie
hetrachten.«

Dr. Matthias Knecht

Vorwort

Die Welt verandert sich schnell - und
geflhlt jeden Tag ein bisschen schnel-
ler. Standig erreichen uns Nachrichten,
die uns herausfordern, nachdenklich
stimmen oder lGberfordern. Umso
wichtiger sind die Momente, die uns
erlauben, aus diesem Karussell aus-
zusteigen. Momente, in denen wir
innehalten, aufatmen und die Welt aus
einer neuen Perspektive betrachten
und in denen sich vielleicht neu die
Frage stellt: Was macht den Menschen
eigentlich zum Menschen?

In der KulturRegion Stuttgart liegt eine
maogliche Antwort nahe. In einer Region,
in der beinahe jede zweite Kommune
behaupten kann, dass Friedrich Schiller
hier gelebt oder zumindest einmal

ein Glas Wein getrunken hat, liegt seine
Idee vom spielenden Menschen be-
sonders nahe. Denn der Mensch ist,

so Schiller, nur da ganz Mensch, wo er
spielt.

Das Spiel ist weit mehr als bloBer Zeit-
vertreib. Es ist Experimentierfeld,
Begegnungsraum und Inspirationsquel-
le zugleich. Im Spiel treten wir mitein-
ander in Kontakt, testen Regeln und
verschieben Grenzen — mit Neugier,
Phantasie und Freude. Konflikte lassen
sich ohne Risiko erproben, neue Ideen
ausprobieren und ungewohnte Pers-
pektiven entdecken. Kurz gesagt: Im
Spiel wird Zukunft denkbar.

Diese Idee des Spiels hat langst neue
Ausdrucksformen gefunden - auch
jenseits klassischer Kulturformen. In
digitalen Spielwelten entstehen Raume,
in denen Menschen weltweit mit-
einander interagieren, gestalten und
Erfahrungen teilen. Auch in der Kultur-
und Kreativwirtschaft der Region Stutt-
gart wird Spiel heute entwickelt, ge-
staltet und in immer neuen Formen

erlebbar gemacht. So zeigt sich, wie
aktuell Schillers Gedanke geblieben ist
und wie selbstverstandlich er in die
Gegenwart hineinwirkt.

Gerade in einer Zeit, die von techno-
logischem Wandel, datengetriebenen
Systemen und zunehmender Beschleu-
nigung gepragt ist, gewinnt das Spiele-
rische eine neue Bedeutung. Es schafft
Freiraume, starkt Gemeinschaft und
ladt uns dazu ein, die Welt mit Offen-
heit und Zuversicht neu zu denken. Fur
einen Augenblick dirfen wir den Ernst
des Alltags hinter uns lassen und er-
kunden, was moglich ist: neue Regeln,
neue Allianzen und neue Formen des
Zusammenlebens.

Unser besonderer Dank gilt den Mit-
gliedern der KulturRegion Stuttgart, die
dieses Festival moglich machen und
mit ihrem Engagement tragen. Ebenso
danken wir unseren Férderern und
Partnern, die BEYOND FUN unterstiitzen
und damit maBgeblich zur Realisierung
beitragen. Ein herzliches Dankeschén
gilt auBerdem den Kuratoren Laura
Oppenhauser und Nikola Duri¢, die das
Festival mit ihren Ideen pragen und
ihm immer wieder neue Perspektiven
eroffnen.

Mit dem Festival BEYOND FUN I|adt die
KulturRegion Stuttgart Sie herzlich ein,
das Spiel in all seinen Facetten zu ent-
decken - Uber das reine Vergnigen
hinaus. Freuen Sie sich auf inspirieren-
de Begegnungen, Uberraschende Pers-
pektiven und auf viele Gelegenheiten,
selbst mitzuspielen.

In diesem Sinne: Ready when you are!

Dr. Matthias Knecht und Bettina Pau



BEYOND FUN

» Wir denken uns das
Festival als ein Spiel, in
dem alles fetzt und wir

handlungsméchtige
Superheld*innen sind. «

Vorwort

Wie immer leben wir in spannenden
Zeiten. Die Gegenwart verlangt uns viel
Bereitschaft ab, zu Veranderungen

in Denken und Verhalten. Standig dreht
jemand an den Schrauben der Gesell-
schaft: Klima, Migration, Arbeit, Gleich-
stellung, Gerechtigkeit, Solidaritat,
Empathie ... die Liste lieBe sich endlos
fortschreiben. So manche*r sehnt sich
zurlick nach der guten alten Zeit,

in der die Dinge klarer schienen — oder
die Regeln strenger waren. Mit unserem
Festival BEYOND FUN méchten wir
dazu beitragen, die Angst vor Veran-
derung etwas zu mildern und daran
erinnern, dass Bewegung auch mehr
Freiheit bedeuten kann — wenn wir nicht
verpassen den Augenblick zu nutzen.
Wie war das mit den Kisten, in denen
kiloweise Legosteine wild durcheinan-
der lagen? Daraus lieBen sich verrickte
und visionare Welten bauen — keine
davon wie die andere und nicht selten
voller witziger Ideen. Mittlerweile
verkaufen sich die Steinchen in Kartons
mit fester Bauanleitung, angelehnt

an irgendetwas bereits Existierendes
oder als Raumschiff und Zauberschule,
aus angesagten Filmen. Klar kdnnen
wir alle dasselbe bauen und uns die
Perfektion ins Regal stellen. BEYOND
FUN mochte aber viel lieber daran
appellieren, die Bauanleitung 6fter mal
in die Tonne zu treten, Spielregeln

zu hinterfragen oder direkt neue zu er-
finden. Am liebsten solche, die auch
den eigenen Vorstellungen und Visio-
nen entsprechen und wilde Phantasie-
welten zulassen, in denen alles fetzt
und wir selbst handlungsfahige Super-
held*innen sind.

Als wir neulich im Team Uber die Ent-
stehung des Festivalthemas BEYOND
FUN sprachen, warf jemand halb
scherzhaft in den Raum: Was ware,

wenn wir nicht bloB Kultur veranstalten
wirden, sondern auch noch SpaB dabei
hatten? Wenn es schon kaum Geld

fur Kunst gibt und wir deshalb eigent-
lich lieber weinen wollen. Alle wussten
sofort, was gemeint war. Spielen als
Alltagsflucht? Warum nicht! Mal was
riskieren, es wieder verlieren, drliber
lachen — und dann ein Festival draus
machen!

BEYOND FUN ist kein Nebengleis von
SpaB, sondern bedeutet, dass Fun 'ne
Rakete und BEYOND die Abschussram-
pe ist. BEYOND FUN formuliert eine
Spielanleitung flirs Leben und ist ein
Trainingslager fir uns als Gesellschaft.

Laura Oppenhauser und Nikola Duri¢



s[mu
SILLY GAMES

Stuttgart 19. Sep. bis 20. Sep. 1"

Festlual -Erdffmung

Es gibt ein Merkmal des interkommunalen Festivals, das dieses Event
von ahnlichen Veranstaltungen unterscheidet: Es wandert. BEYOND
FUN findet nicht zentral an einem Ort statt, sondern springt von einer
Stadt zur nachsten. Auf der einen Seite der Landkarte geht's schon
fast in den Schwarzwald, auf der anderen Seite ist die bayerische
Grenze nicht weit. Dazwischen die Region der Regionen. Diese Mannig-
faltigkeit wollen wir in der Er6ffnung mit einem Minigolf-Parcour
feiern. Jede teilnehmende Kommune hat ein Team gefunden, das
eine Bahn baut, welche ihre Stadt z. B. architektonisch und historisch
reprasentiert. Die Besucher*innen spielen sich praktisch durch die
KulturRegion in Miniatur. Am Ende werden die besten Bahnen pramiert.
Es gibt einen dotierten Publikumspreis, sowie Belohnungen fir

die nachhaltigste und die verrickteste Bahn. Nach der Er6ffnung

in Stuttgart wird der Parcour noch in anderen Kommunen zu Gast sein.

Auf den folgenden Seiten werden die einzelnen Minigolfbahnen vor-
gestellt. Vielen Dank an Peter Weigand von UMSCHICHTEN fir den
technischen Support.

Sa 19.9. bis S0 20.9.2026

Sa 19.9.2026 Get-Together ab 15:30 Uhr,
16 Uhr Start Programm, Minigolf-Betrieb

S0 20.9.2026 10-16 Uhr Minigolf-Betrieb

Adresse
Am Kleinen Schlossplatz, 70173 Stuttgart

OO0



Projekte 12

Minigolf

Projekte

1. Backnang

In der Jugendmusik- und Kunstschule
Backnang gibt es Kunstkurse fiir 8- bis
20-Jahrige. Der Dozent Sebastian
Pollak hat in Sachen Minigolfbahn
einen Abend lang seine private Kunst-
buch-Bibliothek unter die Lupe genom-
men und ist an der »Briicke von Lang-
lois in Arles mit Wascherinnen« hangen
geblieben. Dieses Gemalde von Van
Gogh, samt Zugbriicke, plant er nun mit
interessierten Kindern und Jugendli-
chen in ein bespielbares Diorama zu
verwandeln.

2. Bad Ditzenbach

GoiBatale - Play the Past. Feel the
Future.

Unten im Archiv des Haus des Gastes,
in der uralten Kurgemeinde Bad Ditzen-
bach, lagern noch Postkarten und
»Kurblattle« aus langst vergangenen
Zeiten. Nun gibt es endlich einen
Grund, die vergilbten Bilder langbe-
rockter Frauen — die einst mit Karaffen
im Arm durch den Kurpark flanierten -
zu entstauben und an die Offentlichkeit
zu bringen: als Collage werden sie zur
Basis flr eine Minigolfbahn. Damit das
bespielbare Werk am Ende nicht zu alt-
backen daherkommt, sorgt der lokale
Graffiti-Klnstler maske01 fir neonfar-
bene Highlights. Das Grundgerust der
Bahn wird gebaut. Und dann gibt es da
noch jemanden, der eine »GoiB«
mochte.
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3. Bietigheim-Bissingen

Bietigheim-Bissingen ist auch dabei —
wir sind gespannt.

4. Boblingen

Fur die Stadt Boblingen baut die offene
Werkstatt »SchaffBar« eine Minigolf-
bahn. In der Bevolkerung sammelt sie
Vorschlage und Wiinsche, welche
Wahrzeichen oder architektonischen
Wunder die Stadt am besten reprasen-
tieren kdnnten und einen ordentlichen
Wiedererkennungsfaktor haben. Fir die
»SchaffBar« wird diese Herausforde-
rung nach eigenen Angaben zu einem
RiesenspaB.

5. Esslingen

Im Jugendhaus Nexus in Oberesslin-
gen, einer Einrichtung des Kreisju-
gendring Esslingen, treffen sich jeden
Nachmittag Leute zwischen 12 und 20
Jahren und gucken, was der Tag noch
so bringt. Die Idee mit der Minigolf-
Bahn hat direkt mal ein paar abgefah-
rene ldeen ausgeldst; die ersten
Kuli-Skizzen liegen auf dem Tisch.
Die nachste Herausforderung wird die
Umsetzung sein: was lasst sich wirk-
lich realisieren und mit welchen
Mitteln? Was ware ein nachhaltiges
Material, das aber auch dem Wetter
standhalt? Wird sich ein festes Team
bilden oder dirfen im Prozess auch
neue Leute dazu stoBen? Egal wie
komplex oder nicht die Hindernisse am
Ende auf der Bahn sein werden: Ober-
esslingen ist am Start! Go Nexus!



Projekte

6. Fellbach

In Fellbach gibt es im Lego-Lese-Café
des Europaischen Kultursommers einen
Berg voller Spielsteine. Daraus konnte
nach und nach eine Minigolfbahn ent-
stehen, die vielleicht erst auf den zwei-
ten Blick als Fellbach erkennbar wird.

7. Herrenberg

Der Kunstverein Herrenberg e.V. ist mit
rund 80 Mitgliedern aus der bildenden
Kunst, Malerei und Skulptur breit auf-
gestellt. Auch wenn das Bauen »nicht
seine Kernkompetenz« ist, wird hier ein
gemeinsames Werk entstehen. Geplant
ist eine Minigolfbahn von Herrenberg
mit einigen Uberraschungen - Zukunft
inklusive. Die Herausforderung stellt
das vorgegebene Gewicht von 50 kg
dar, zumal die Stiftskirche und ihr Berg
nicht fehlen durfen.

8. Ludwigsburg

Prachtvoll im Weg! Das zusammen-
gewiirfelte Bauteam aus Mitarbeitern
der Ludwigsburger Stadtverwaltung
wagt sich erstmals gemeinsam an

ein Projekt: eine Bahn, die Lust am
Umweg, Sinn fir Inszenierung und ein
feines Gespdr fir das Spiel zwischen
Ordnung und Uberraschung vereint.
Inspiriert von Ludwigsburgs barocker
Pragung, gestaltet das Team einen
Beitrag, der Hindernisse nicht als
Hirde, sondern als Teil des Vergni-
gens begreift. Kein Standardparcours,
sondern eine Bahn voller Haltung,
Humor und einer klaren Vorliebe fir
elegante Verwicklungen, schwungvolle
Schlenker und den einen oder anderen
glanzenden Abschlag.
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9. Marbach

Die Minigolfbahn fur Marbach entsteht
im Jugend-Kultur-Haus planet-x.

In den ersten beiden Augustwochen
nehmen 300 Kinder von 6-12 Jahren
beim »Verrickten Sommerteamc« teil
und beschaftigen sich dort mit Themen
wie Klima und Zukunft und wie sie
Uberhaupt die Welt retten konnen.

In einem speziell eingerichteten Work-
shop dieses GroBspielprojektes Uber-
legen, werken und gestalten die Kinder
eine wundersam-fantastische Minigolf-
bahn fur die Schiller- und Schilerstadt
am Neckar. Los geht's, Next Generation.
Wir sind gespannt!

10. Ostfildern

Ostfildern halt sich mit seiner Planung
bedeckt. Die Minigolfbahn wird eine
Uberraschung sein und erst am Tag
der Festivaleroffnung festlich enthullt
werden.

Projekte
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Projekte

1. Schorndorf

Ein Schlag ohne Zugabe /
Blasorchester Schorndorf

Jeden Freitagnachmittag kommen in
Schorndorf die Blasorchester zur Probe
zusammen; zuerst die Jugend, dann
die GroBen. Dazwischen liegt genau
eine Stunde Freiraum. Die wird ab
sofort daflir genutzt, gemeinsam eine
Minigolfbahn zu bauen! Das mehr als
10-kopfige Team aus Blasmusiker*in-
nen zwischen 14 und 100 Jahren hat
einen bespielbaren Notenschlissel im
Visier. Die Materialfrage ist noch nicht
final geklart, voraussichtlich wird

ein privater 3-D-Drucker zum Einsatz
kommen, sowie Teile ausrangierter
Instrumente. Ideen gibt's genug — und
am Zielloch dann vielleicht sogar einen
Tusch ...

12. Sindelfingen

Von 1963-2018 gab es in Sindelfingen
am Wasserturm einen Minigolfplatz.
Nachdem er ein paar Jahre brach lag,
hat ihn der Burgerverein 2022 gepach-
tet, renoviert und wiederbelebt.

Der Platz dient mittlerweile als offener
Treffpunkt fiir die Mitglieder und Be-
wohner des Stadtteils.

Neben den Planungen von drei Stadt-
teilfesten oder der Betreuung des
offenen Bucherschranks und einem
Teil:Ort fir Lebensmittel, hat sich der
Bilrgerverein nun auch dem Bau einer
Minigolfbahn verschrieben. Im Origi-
nalmaBstab von 6.30 m soll diese nicht
nur zwei markante Gebaude Sindel-
fingens abbilden (Wasserturm, Martins-
kirche), sondern auch Flaggen der

144 Nationen zeigen, die die Stadt be-
heimatet.
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13. Waiblingen

Fir Waiblingen baut Herr Appenzeller
von der Diakonie in Stetten mit Jugend-
lichen eine Minigolfbahn, die das
Remstal nachbildet. In der Mitte flieBt
die Rems und die Seiten sind von Wein-
bergen eingefasst. Ziel ist es, den Ball
in einem Modell des Bildungswerks

zu versenken. Alles aus Holz der haus-
eigenen Schreinerei.

14. Wirtschaftsforderung
Region Stuttgart

In Partnerschaft mit der Wirtschafts-
forderung Region Stuttgart GmbH

baut das Ludwigsburger Kreativlabor
Tinkertank (eine Initiative der Inter-
active Media Foundation gGmbH) eine
Minigolf-Bahn. Ihre Arbeitsweise ist
nachhaltig. Sie schreddern recyceltes
Plastik, schmelzen es und gieBen es

in gewilinschte Formen. Mit Teilnehmer-
*innen eines offenen Workshops soll
dann nichts Geringeres als ein Gesamt-
kunstwerk entstehen.
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Gaildorf Sie halten die Dauerausstellung in Ilhren Handen. 20

Portraits

KulturRegionale 2026
Jan-Hendrik Pelz

Aus den Tiefen Lauras und Nikolas unscharfer Erinnerung:

Projekte

21

Mitten im beschaulichen Gaildorf steht ein Altes Schloss. Darin
residiert jedes Jahr ein Stadtmaler oder eine Stadtmalerin und malt -
die Stadt. Oder die Burger*innen der Stadt. Oder die Burger*innen
der Stadt mit einem ganz bestimmten Objekt in den Handen. Das
zumindest ist 2026 das Vorhaben des Kunstlers Jan-Hendrik Pelz.
Fir BEYOND FUN hat er sich auBerdem spontan bereit erklart, Portrats
vom Team der Festival-Organisator*innen zu malen.

»Anstelle einer direkten, klassischen Darstellung werden die Bildnisse
der Organisator*innen als gemalte Fotografien inszeniert, gehalten

in einer Hand. Die Hand ist dabei kein individuelles Attribut, sondern
ein Ubergeordnetes Motiv. Sie steht fur Handlung, fur Zusammen-
arbeit und fur die konkreten Prozesse, die ein Festival Uberhaupt erst

maoglich machen.« Jan-Hendrik Pelz

IN YOUR HANDS

Unter dem Titel »In Your Hands« werden
die im Rahmen der Stadtmalerresidenz
von Jan-Hendrik Pelz entstandenen
Gemalde ab dem 22. November 2026
im Rathaus Gaildorf gezeigt.

Weitere Portrats finden Sie auf Seite 6 und 8
in diesem Programmheft. AuBerdem zeigt
BEYOND FUN Arbeiten von Jan-Hendrik Pelz
iiber die Reise des Judo-Kampfers Shugaa
Nashwan in den Jemen - S. 28-29

Jan-Hendrik Pelz studierte Bildende
Kunst in Stuttgart und Basel. Er arbeitet
derzeit in den Bereichen Malerei, Ins-
tallation, Konzept- und Videokunst.

Er erhielt mehrere Stipendien und den
16. Kunstpreis der Volks- und Raiffei-
senbanken. Aktuell ist er Stadtmaler
von Gaildorf.




Bietigheim-Bissingen | 11. Juli bis 18. Okt. 22

fielwiese Kunst

Aus den Tiefen Lauras und Nikolas unscharfer Erinnerung:

Projekte 23

Die Stadtische Galerie macht flir BEYOND FUN nicht einfach eine
neue Ausstellung, sondern wirft einen tiefen Blick in ihre Bestande
und ordnet daraus einen spielerischen Parcours.

Die umfangreiche Sammlung Bietigheim-Bissingens hat zwei Schwer-
punkte — den kunstlerischen Linolschnitt und die regionale Kunst —,
deren Werke in wechselnden Ausstellungen regelmaBig vorgestellt
werden. Doch so wurden die Werke noch nie prasentiert: Durch unge-
wohnliche Raumgestaltungen und Sitzgelegenheiten — in der Hange-
matte schaukelnd oder auf dem Hometrainer radelnd — ergeben sich
ganz neue Perspektiven. Und durch Mitmach-Angebote wie z. B.
Puzzle legen oder selbst Stillleben inszenieren, lassen sich neue Zu-
gangsweisen zu den Kunstwerken finden.

Die Ausstellung greift Friedrich Schillers Feststellung auf, dass der
Mensch nur da ganz Mensch sei, wo er spielt. Und wo kdnnte dies
besser gelingen als im Museum, wo die zweckfreie Beschaftigung im
Spiel auf einen Raum trifft, der abgekoppelt vom sonstigen Alltag ist?

Sa 11.7. bis So 18.10.2026
Offnungszeiten Galerie:
Mi-Fr 14-18 Uhr

Sa, So, Feiertage 11-18 Uhr

Sa 11.7., 11-18 Uhr

- Die Wiese ist eroffnet ...

mit Spannung, Spiel & SpaB und Musik,
Mocktails & Mitmach-Memory

So 11.10., 14-18 Uhr

- Tag der offenen Wiese: Picknick im
Museum! mit Clown-Fihrungen, Musik
u.v.m.

Stadtische Galerie Bietigheim-Bissin-
gen

HauptstraBe 60-64

74321 Bietigheim-Bissingen

©0ea



Backnang | 19. Sep. bis 10. Okt. 24
Fabian KiihfuBB

Aus den Tiefen Lauras und Nikolas unscharfer Erinnerung:

Projekte 25

Der Autor und Physiker Arthur C. Clarke erklarte, dass jede ausrei-
chend fortgeschrittene Technologie von Magie nicht zu unterscheiden
ist. FUr Steinzeitmenschen waren Rasierer genauso zauberhaft wie
Telepathie und Wahrsagerei flr uns heute. In seiner retro-futuristischen
Installation »Der Instruktor« baut der Medienkinstler Fabian KihfuB
einen Techno-Altar aus alten Fernsehern, neuester Computertechnik
und einem KI-Generator. Besucher*innen kénnen diesen Aufbau

mit Fragen und Wahrsagungen flttern und erhalten dafir Handlungs-
anweisungen. Diese werden umso praziser, je mehr Menschen

mit der Installation interagieren. Maschinendenken trifft auf situations-
sensibles menschliches Handeln und schlagt Funken, sodass ein
utopischer Entwurf der Zukunft in greifbare Nahe rickt.

Sa 19.9. bis Sa 10.10.2026 Fabian KiihfuB ist freischaffender

Mi-Fr 16-18 Uhr; Sa+So 14-17 Uhr

Ausstellungseroffnung
Sa. 19.9. 14 Uhr

Technikforum

Medienkinstler und beschaftigt sich im
Schwerpunkt mit der Entwicklung
neuer Technologien und deren Auswir-
kungen auf unseren Alltag. Seine Ma-
schinenobjekte beschaftigen sich mit
ethischen und gesellschaftsrelevanten

WilhelmstraBe 32, 71522 Backnang Fragestellungen.

Den Instruktor kdnnen sie auch in der Stadtischen Galerie
in Boblingen besuchen, allerdings in leicht veranderter Form.

O«



Boblingen | 19. Sep. bis 10. Okt.

Der Instrukt

Fabian KiihfuB

Aus den Tiefen Lauras und Nikolas unscharfer Erinnerung:

26

Projekte

27

Der Autor und Physiker Arthur C. Clarke erklarte, dass jede ausrei-
chend fortgeschrittene Technologie von Magie nicht zu unterscheiden
ist. FUr Steinzeitmenschen waren Rasierer genauso zauberhaft wie
Telepathie und Wahrsagerei fur uns heute. In seiner retro-futuristischen
Installation »Der Instruktor« baut der Medienkinstler Fabian KihfuB
einen Techno-Altar aus alten Fernsehern, neuester Computertechnik
und einem KI-Generator. Besucher*innen kénnen diesen Aufbau

mit Fragen und Wahrsagungen flttern und erhalten dafir Handlungs-
anweisungen. Diese werden umso praziser, je mehr Menschen

mit der Installation interagieren. Maschinendenken trifft auf situations-
sensibles menschliches Handeln und schlagt Funken, sodass ein
utopischer Entwurf der Zukunft in greifbare Nahe rickt.

Sa 19.9. bis Sa 10.10.2026

Zu den Offnungszeiten der Galerie:
Mi, Do und Fr 15-18 Uhr, Sa 13-18 Uhr,
So 11-17 Uhr

Stadtische Galerie Boblingen
im Museum Zehntscheuer,
Pfarrgasse 2, 71032 Boblingen

Den Instruktor kdnnen sie auch im Technikforum in Backnang
besuchen, allerdings in leicht verédnderter Form.

SSCOSTIFTUNG

Fabian KiihfuB ist freischaffender
Medienkinstler und beschaftigt sich im
Schwerpunkt mit der Entwicklung
neuer Technologien und deren Auswir-
kungen auf unseren Alltag. Seine Ma-
schinenobjekte beschaftigen sich mit
ethischen und gesellschaftsrelevanten
Fragestellungen.

O«



Stuttgart | 19. Sep. bis 10. Okt. 28

dourney toJeme

Jan-Hendrik Pelz

Projekte 29

Mitten in Stuttgart, im Hospitalhof, zeigt BEYOND FUN eine Ausstel-
lung mit Arbeiten des Kunstlers Jan-Hendrik Pelz. Zu sehen sind
Gemalde rund um die Reise des Judo-Kampfers Shugaa Nashwan
in den Jemen - sein ursprungliches Herkunftsland. Nashwan reiste
dorthin, um ein Judo-Turnier zu organisieren, obwohl er aufgrund
einer Augenkrankheit zunehmend erblindete.

Pelz hat ihn begleitet und Bilder gemalt, die Nashwaans Sicht auf
diese Reise zeigen. Sie greifen dessen visuelle Wahrnehmung auf,
da er zum Zeitpunkt der Reise nur noch schemenhaft und ver-
schwommen sehen konnte.

Vernissage Jan-Hendrik Pelz studierte Bildende
Di 22.9., 18-19 Uhr Kunst in Stuttgart und Basel. Er arbeitet
derzeit in den Bereichen Malerei, Ins-
tallation, Konzept- und Videokunst. Er
erhielt mehrere Stipendien und den 16.
Kunstpreis der Volks- und Raiffeisen-
banken. Aktuell ist er Stadtmaler von
Ausstellungszeitraum Gaildorf.

22.9.-10.10.

Die Ausstellung kann besichtigt
werden: Mo-Sa 10-18 Uhr (nicht am
3.10.26)

Gesprach

Mi 30.9., 18-19 Uhr, mit dem Kiinstler
Jan-Hendrik Pelz und Prof. Dr. Timo
Stiller, Sportwissenschaftler

Hospitalhof, Hauptfoyer
BlichsenstraBe 33, 70174 Stuttgart

Weitere Arbeiten von Jan-Hendrik Pelz im Rahmen von
BEYOND FUN - S. 20-21

Die Ausstellung wird durch eine
Kooperation mit dem Evangelischen
Bildungszentrum Hospitalhof Stuttgart
moglich gemacht.

EILDUNGSZENTRUM

OR o



Schorndorf | 19. Sep. 30

Pandora’s Nitchen

Figurenkombinat

Aus den Tiefen Lauras und Nikolas unscharfer Erinnerung:

Projekte 31

Momentan fuhlt sich die Weltlage an, als ob tatsachlich jemand

die Buchse Pandoras gedffnet hatte und Armageddon bevorsteht.
Hilfe naht, in Form des Imbisswagens von »Pandora'’s Kitchen, einer
musikalisch-kulinarischen Performance. Die rollende Kochstation

ist zu einer Buhne umfunktioniert, voller etikettenloser Bichsen und
Showkdch*innen, mit nur einem Ziel: die Welt zu retten. Aufgabe der
Zuschauer*innen ist es, in einer Dramaturgie von »Brot & Spiele«
Punkte zu sammeln und damit Pandoras Blichse wieder zu verschlie-
Ben, bei der Gelegenheit Patriarchat und Hierarchien in Frage zu
stellen — und alle Menschen gliicklich zu machen. Es gibt (nicht ganz
faire) Dosenspiele, szenische und musikalische Einlagen, Gber deren
Erfolg ein Buzzer entscheidet. Am Ende der Show ist die Suppe fertig
und darf versoéhnlich gemeinsam verspeist werden.

Sa. 19.9.2026
Beginn 20 Uhr, gemeinsames Essen
im Anschluss

Das Figurenkombinat ist ein professio-
nelles Ensemble, das seit 2011 Figuren-
und Objekttheater flr drinnen und
drauBen, fiir Kinder und Erwachsene,
fur Festivals und Theater produziert.

Es steht fur eine poetische, bildreiche
Asthetik, die dem Publikum Assoziations-
raume bereitstellt, in denen es sich
nicht allein gelassen fuhit.

Stadtpark Schorndorf
AugustenstraBe 4, 73614 Schorndorf -
direkt neben der Stadtbibliothek

Hinweis
Pandoras Kitchen richtet sich eher an
ein erwachsenes Publikum.

w" &

(ohne Toiletten)



Ostfildern | 19. Sep. bis 20. Sep. 32 Projekte 33

Ostfildern hat die Idee der Er6ffnung von BEYOND FUN aufgegriffen

o [ il
und macht daraus ein eigenes Ding. So wird die Stadt nicht bloB eine
(] = Minigolfbahn flr Stuttgart beitragen, sondern sich mithilfe von lokalen
Akteur*innen einen ganzen Parcours fur ihre eigene Gemeinde
ausdenken, bauen und fur ihre Bevdlkerung in Ostfildern aufstellen.

Partizipation deluxe.

Mitmach-Minigolf-Parcour
fur alle auf der Landschaftstreppe des
Scharnhauser Parks.

Sa 19.9.
13-19 Uhr

So 20.9.
12-18 Uhr

Sonstiges
Foodtrucks sorgen fir die Verpflegung
vor Ort.

Aus den Tiefen Lauras und Nikolas unscharfer Erinnerung:

OO0RS&



Bad Ditzenbach | 20. Sep. 34 Projekte 35

Bad Ditzenbach liegt im »GoiBatale«, wo Ziegen traditionell die Heide

[ ] (] ] o
pflegen. 2025 wurde im Ort der FiTal-Park er6ffnet, ein Treffpunkt
[ im Grlnen fur alle Generationen. Ebendort blindelt der Kulturverein
Bad Ditzenbach e. V. nun all seine Krafte und stellt auf die Beine, was
im beschaulichen Oberen Filstal vielleicht gerade noch gefehlt hat:

eine Western-Kirmes und ein echtes Ziegenkdttel-Bingo! Da dessen

Dauer schwer einschatzbar ist — je nach Einsatz der Ziegen - sind

mehrere Runden durchaus denkbar. Preise winken. Geplant ist auBer-
- dem ein Auftritt der lokalen Line-Dance-Gruppe und eines Country-

Sangers. Ein Angebot an Speisen und Getranke ist vorgesehen. Um

Wild-West-Verkleidung wird gebeten.

S0 20.9.2026
Ab 10 Uhr bis ca. 17 Uhr

FiTal-Park
Gosbacher Str. 9/A,
s 73342 Bad Ditzenbach

Wild-West-Kleidung willkommen!

Aus den Tiefen Lauras und Nikolas unscharfer Erinnerung:

OO0



Leonberg | 20. Sep. 36

Aus den Tiefen Lauras und Nikolas unscharfer Erinnerung:

Projekte 37

Fur alle, die auf Rollschuhen unterwegs sind, liegt der Veranstaltungs-
ort ungefahr funf Minuten vom S-Bahnhof Leonberg entfernt. Im
manuellen Rollstuhl ist die Halle in etwa 15 Minuten zu erreichen. Mit
Rollator kdnnte es etwas langer dauern. Planen Sie entsprechend Zeit
ein und verstehen Sie den Weg gern als kleines Warm-Up, denn

am Zielort geht's dann richtig los: Herzliche Einladung zur ersten inter-
kommunalen Roller-Disco! Fir die, die nicht mal Inliner besitzen und
spontan keinen Rollstuhl organisieren kdnnen, versuchen wir Ubrigens
einen Rollschuhverleih anzubieten. Und wenn alle Stricke reiBen,
dann gibt es immer noch die (nicht-alkoholische) Bar, fiir Anfeuer*in-
nen und Voyeur*innen.

S0 20.9.2026

14-18 Uhr: fur Kinder und Jugendliche
bis 16 Jahren — Verkleidung aller Art
erwunscht!

18-21 Uhr: mit DJ, fiir Erwachsene,
empfohlen ab 16 Jahren — Motto:
80er/90er

Georgii-Halle
Gerhart-Hauptmann-StraBe 4,
Leonberg-Eltingen

©0ea



Schorndorf  25. Sep. bis 27. Sep.  »Huch, nochmal Schorndorf« 38

DIY Ping Pong

SUPERFILIALE
(Markus Zimmermann)

Aus den Tiefen Lauras und Nikolas unscharfer Erinnerung:

Projekte 39

Was geschieht mit all den Dingen, die nicht mehr richtig funktionieren,
die verbogen sind, aus denen Kabel raushangen oder die nie mehr
anspringen? Bevor sie aus unserem Blick und in den Mull verschwin-
den, baut Markus Zimmermann lieber etwas Neues daraus. In Zusam-
menarbeit mit dem Jugendzentrum Hammerschlag e. V. konstruiert
er eine DIY-Ping-Pong-Landschaft — einen Ort zwischen Werkstatt,
Spielfeld und Experimentierfeld — und fihrt damit Aussortiertes und
Fundstlicke einem spielerischen Zweck zu und versetzt diese in neue
Bewegung.

Die geplanten Workshop-Zeiten sind: Markus Zimmermann ist freischaffen-
Fr 25.9.2026 14-17 Uhr der Kinstler. Aus der Resterampe der
Sa 26.9.2026 10-16 Uhr Konsumgesellschaft baut er Objekte,
S0 27.9.2026 ab 10 Uhr (Open End) Vehikel oder Werkzeuge, die wieder in

Die Workshops zum Bau der Tischten- den 2|r_kularen NI Lol Ayfmerk—
. - . - samkeit und des Gebrauchs einge-
nisplatte und -schlager finden im

Jugendzentrum Hammerschlag statt Sulibistise

und richten sich an Kinder, Jugendliche
- o im—
N %

und junge Erwachsene zwischen 10
' y 5
l

und 20 Jahren.

Die Teilnahme ist kostenlos. Eine An-
meldung ist erforderlich und ab Juli/
August moglich.

Am Sonntag werden die Kunstwerke
vollendet und prasentiert. AuBerdem
findet im Jugendzentrum Hammer-
schlag ein gemeinsames Tischtennis-
spiel statt, an dem alle Interessierten
gerne teilnehmen dirfen.

Jugendzentrum Hammerschlag e. V.
Hammerschlag 6, 73614 Schorndorf

©0 &
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Ditzingen | 26. Sep. 40

Riick
indie Zukunft

Ein FuBballturnier nach den Regeln von 1863

Aus den Tiefen Lauras und Nikolas unscharfer Erinnerung:

Projekte 1

Haufig wird FuBball mit einem Marchen verglichen. Erst fangt es gru-
selig an, wird dann immer schlimmer, bis ein Tor in der 90. Minute
alles zum Guten wendet. Ditzingen mdchte sich mit diesem Turnier
einer Zeit zuwenden, als der SpaB3 des Spiels noch vor dem Wett-
bewerb stand. Darum veranstaltet die TSF Ditzingen 1893 ein inter-
kommunales Turnier nach alten Regeln, als noch Busche und Baume
auf dem Spielfeld geduldet wurden, der Torwart den Ball tiberall

mit der Hand aufnehmen und der erste Spieler beim Ball im Aus den
Einwurf tatigen durfte.

Sa 26.9.2026
10 Uhr bis ca. 17 Uhr

Seit ihrer Grindung im Jahr 1893
haben sich die Turn- und Sportfreun-
de Ditzingen vom kleinen Turnverein
zum groBten Sportverein der Stadt ent-
wickelt, erlebten im FuBball glanzvolle
Aufstiege bis in die Oberliga und die
Regionalliga Siid, kampften sich trotz
sportlicher Riickschlage und finanziel-
Sonstiges ler Krisen immer wieder zurtick und
Fur die Verpflegung vor Ort sorgt der feierten zuletzt mit einem dramatisch
TSF Ditzingen (auf Selbstzahlerbasis) erkampften 3:2 Relegationserfolg

ein neues Kapitel ihrer langen, leiden-
schaftlichen Vereinsgeschichte.

EDEKA Matkovic¢ Stadion
Sportanlage Lehmgrube,
An der Lehmgrube, 71254 Ditzingen

Kinderprogramm
Bewegungsparcour

m\ Bauwagenstation @
am 19. Sep. bis 20. Sep.



Ludwigsburg | 26. Sep.

Pixel & Pumpkin

Level Up im Blithenden Barock

Pascal Kiihner

Aus den Tiefen Lauras und Nikolas unscharfer Erinnerung:

42

Projekte

Warum Uben alte Computer- und Video-
spiele nicht nur auf die Generation X eine
so groBe Anziehungskraft aus? Nun, es ist
wie bei Oldtimern oder Vinylschallplatten:
Man kann der Technik beim Arbeiten
zusehen. Die Funktionsweise dieser Erfin-
dungen der ersten Generation liegt offen
zutage, statt sich in den Tiefen heutiger
Gehdause zu verbergen. Mit »Pixel &
Pumpkin« knupfen wir an das Motto der
diesjahrigen Kirbisausstellung »Let's
Play« an, bei der sich so manch bunter
Klrbis in Spielekonsole oder in bekannte
Spielfiguren wie Mario verwandelt.

Retro-Games wie Pong, Snake oder Tetris
funktionieren architektonisch - sie folgen
klaren Strukturen, statt einer virtuellen
3D-Storyline. Spielen bedeutet hier nicht
bloBen Konsum, sondern Lernen, Auspro-
bieren und gemeinsames Erleben.

Die Retro Gaming Lounge wird eine Aus-
wahl der beliebtesten Spiele vom Atari
2600 Uber das Famicom und das Sega
Mega Drive bis hin zum Nintendo 64
sowie zur PlayStation 1 und 2 anbieten.
Fir Oldies aus den 80ern, Goldies aus
den 90ern und die jungen Nostalgiker*in-
nen von heute.

Pascal Kiihner ist Dipl.- Psychologe und
initiierte die Retro Gaming Lounge. Spielen
ist seine Leidenschaft und die Psyche des
Menschen seine Profession.

43

Samstag, 26.9.2026

14-18 Uhr Retro Games (evtl.
sind nicht alle Spielstationen
barrierefrei erreichbar)
Lounge im Aktionshaus
10-19 Uhr Bauwagen

Blithendes Barock, Akti-
onshaus (rotes Zelt) Er-
reichbar tber Hinterer Ein-
gang, Unterer Ostgarten,
Uber die Klrbiswiese zum
Marchengarten, am Spiel-
platz vorbei.

Eintritt: Teilnahme nur mit
Eintritt ins BlUhende Barock;
ermaBigter Eintritt fir Kultur-
Regions-Besucher*innen
gegen Vorlage der Anmelde-
bestatigung oder des Cou-
pons.

Anmeldung unter
- eveeno.com/retroga-
ming

Sonstiges

Am 3.10.2026 von 12-18 Uhr
wird der Arsenalplatz in
Ludwigsburg zur Minigolf-
Arena: Der Parcours der
Kommunen kann durchge-
hend bespielt werden und
Iadt alle zum Mitmachen ein.

R ECEEEE R .

Coupon Pixel & Pumpkin
Verglnstigter Eintritt ins Blihende Barock 9 €,
gultig am 26.9.2026, bitte an der Kasse abgeben.

BLUHENDES BAROCK
LUDWIGSBURG

m\ Bauwagenstation @ ﬁ &_
24. Sep. bis 26. Sep.



Filderstadt | 27. Sep. 44

Fanfare

tatatata

o

per
k :

4
e
|~

A

Die Kinstler*innengruppe tatatata be-
steht aus: Claudia Roth, Vera Lempertz,
Peter Gartner, Ulrich Schraermeyer —
allesamt Student*innen der Freien
Kunstakademie Nurtingen.

Aus den Tiefen Lauras und Nikolas unscharfer Erinnerung:

Projekte

Das Leben verwandelt sich nur in Bewe-

45

S0 27.9.2026

gung. Im Stillstand kann es nicht sprechen. Jeweils bis zu 15 Personen

Die Kiunstler*innengruppe tatatata ladt die
Besucher*innen des Festivals dazu ein, an
einem Action-Painting-Gemalde mitzuar-

kénnen um 14 Uhr, 15 Uhr
und 16 Uhr fur eine Stunde
aktiv teilnehmen.
Zuschauer sind jederzeit

beiten. In der Schillerhalle neben der Kunst- herzlich willkommen.

schule wird eine Uberdimensionale Lein-
wand aufgespannt. Die Teilnehmer*innen

Ab 17 Uhr offener gemein-
samer Teil mit Spaghetti-
essen und Ausklang bis ca.

bekommen Schutzkleidung und sind ange-  19:30 uhr

halten, mit Pinseln und Stiften gemeinsam

an einem Wandbild zu arbeiten. Musik be- Schillerhalle Filderstadt
stimmt den Rhythmus der Arbeit. Nach Fer- SchulstraBe 13,

tigstellung des Gemaldes wird eine lange

70794 Filderstadt

Tafel aufgebaut und fir alle Teilnehmenden
vorbereitet. Im groBen Finale werden die
Speisen serviert, das Bild in kleine Teile
zerlegt und zusammen mit dem Essen an

Teilnehmende verteilt.

Rahmenprogramm

BEYOND FUN in der Stadtische Galerie
Filderstadt, Bonlander HauptstraBe
32/1, 70794 Filderstadt Bonlanden

4.10.-1.11.2026
Do 10-12:30 Uhr, Sa 15-18 Uhr,
So 11-17 Uhr

- Verein Kinstler der Filder:
Hands-on-Ausstellung in der
Stadtischen Galerie

BEYOND FUN in der Volkshochschule
Filderstadt Plattenhardt, SchulstraBe
13/1

S0 27.9.2026 12-18 Uhr
- Workshop Gesellschaftsspiele
Anmeldung Uber vhs@filderstadt.de

BEYOND FUN im FilderStadtMuseum,
Klingenstr. 19, Filderstadt Bonlanden

S0 20.9.2026 13:30-16:30 Uhr
- Mobilitats-Memory

Jeweils Sonntags 20.9., 27.9., 4.10.
13-17 Uhr
-> Mit Vollgas durchs Museum

Jeweils Sonntags 20.9., 27.9., 4.10
zwischen 13-17 Uhr

- Alte Spiele neu entdecken — Histori-
sche Kinderspiele erleben

m\ Bauwagenstation
11. Sep. bis 13. Sep.

© O
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Kornwestheim | 27. Sep.

20 Litenr

Marius Alsleben

Aus den Tiefen Lauras und Nikolas unscharfer Erinnerung:

46

Projekte 47

Dem Figurentheatermacher Marius Alsleben ist mit seiner Arbeit
»20 Liter O« etwas sehr Besonderes gelungen: Er erweckt die starre
Welt der Dinge zum Leben.

In Kornwestheim wird eine Turmwand aus 35 blauen Kanistern er-
richtet. Mithilfe des Publikums beginnt Alsleben die Kanister neu
anzuordnen. In manche singt er hinein und die Objekte antworten ihm.
Im 6ffentlichen Raum entsteht eine sich standig verandernde Klang-
skulptur, ein wandernder Kanister-Chor. Kinder helfen ihm beim per-
manenten Umbau, Eltern sehen staunend zu. Physikalische Gesetze
und vermeintliche Gewissheiten Gber das Verhalten von Materie
verandern sich poetisch und magisch zu einer neuen Anordnung des
Welt-Innenraums. Die frei angeordneten Molekulketten der Gegen-
wart beginnen ein Lied zu singen.

S0 27.9.2026 Marius Alsleben ist darstellender
14:45 Uhr und 17 Uhr Kinstler, Musiker und Erzieher. Er ar-
beitet an der Schnittstelle zwischen
Puppen-/Objekttheater, Musik und
Performance, die sich mit reduziertem
Material und Sound auseinandersetzt.

Marktplatz Kornwestheim
70806 Kornwestheim

Findet im Rahmen des Festivals
»Buntes Treiben im Kulturkarree« statt.

m\ Bauwagenstation e ﬁ &_
27. Sep. bis 28.Sep.



Esslingen am Neckar | 4. Okt. 48

eAeaSie | ratmseat

Valentin Schaff

Daniel Kartmann

Aus den Tiefen Lauras und Nikolas unscharfer Erinnerung:

Projekte 49

Wenn es um das Spielen geht, hat Esslingen den musikalischen Weg
eingeschlagen. Sie prasentieren das Klangraumschiff von Valentin
Schaff, der seine Installation eigens flr die Stimmen der Neuen
Vocalsolisten konzipiert und dazu einen quadratischen Parcour
mit visuellen Orientierungspunkten entworfen hat. Stellen Sie sich
vor, der Boden, auf dem sie sich bewegen ist eine Tastatur. Oder das
Griffbrett einer Gitarre. Bewegen Sie sich nun auf dieser Flache,
steuern Sie damit Musiker*innen, die um den Spielbereich herum-
stehen. Jede Beruhrung des Bodens triggert einen Ton, jede Be-
wegung moduliert ihn. Rhythmus, Musik- und Gerauschzuspielungen,
Lichtakzente sowie Projektionen erganzen das Erlebnis. Diese musi-
kalische Versuchsanordnung ist eine lebendige, immersive Klangins-
tallation, die abhebt zu einer Reise ins Universum der Klangplaneten.

Dariliber hinaus beauftragt die Stadt Esslingen den Komponisten
Daniel Kartmann mit einer Neukomposition fiir ihr beriihmtes
Glockenspiel auf dem Rathausplatz. Welturauffihrung Ding Dong.

S0 4.10.2026

13:30 Uhr Glockenspiel

14 Uhr Klangraumschiff

15 Uhr Glockenspiel

15:30 Uhr Klangraumschiff
16:30 Uhr Glockenspiel

Daniel Kartmann ist Oboist und
Schlagzeuger. Neben seiner Tatigkeit
als Komponist ist er Mitbegrinder und
Teil vieler Ensembles wie dem Kartmann
Kollektiv und dem Ensemble Lapis
Lazuli. Er studierte Jazz- und Popular-
musik an der Hochschule fiir Musik
und Darstellende Kunst in Stuttgart.

Altes Rathaus
Rathausplatz 1,
73728 Esslingen am Neckar

Valentin Schaff komponiert Musik und
erschafft Klang-Meditationen aus den
Sounds, die uns umgeben. Dabei findet
die Technomusik aus einem vorbeifah-
renden Auto genauso ihren Platz, wie
der Wind in den Baumen. Aus Larm und
Harmonie webt Schaff eine Musik, die
eine Schneise in das Kontinuum der
Zeit frast.

O«
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fenster & lege

Ruth May

Verlasst man die U-Bahn-Endstation in Gerlingen und fahrt auf der
Rolltreppe hinauf zum Europaplatz, 6ffnet sich der Blick auf die impo-
sante Glasfassade der Stadtbibliothek. Fur diese Fensterfront ent-
wickelt die Hamburger Kinstlerin Ruth May mit Kindern und Jugendli-
chen der Stadt eine multiperspektivische Karte Gerlingens, in der sich
verschiedene Arten, sich den Raum der Stadt und ihrer Umgebung
anzueignen, zu einem schillernden Mapping verknupfen. Schulwege,
Geheimpfade, Taubenrouten, Wasserlaufe, SMS-Netze, Kanalisation,
Lieferwege, Pfifferlingsstellen, Wildwechsel, Wanderwege und Fami-
lienodysseen werden an der Glasfassade erstrahlen.

Vernissage Ruth May ist bildende Kunstlerin und
Montag 5.10. 16:30 Uhr Musikerin aus Hamburg. Sie arbeitet
u. a. groBflachig mit Stoffen, malt und
zeichnet. Ausgestellt hat sie unter
anderem im Kunstverein und im Kunst-
haus Hamburg, im Kunsthaus Bregenz,
in der Kunsthalle Lingen und im Kunst-
verein Reutlingen.

Stadtbiicherei Gerlingen
SchulstraBe 13, 70839 Gerlingen

Neben ihrer rein klinstlerischen Tatig-
keit gestaltet sie Kostum, Buhne und
Plattencover fur diverse Bands und
Performancegruppen und ist als Musi-
kerin in zahlreichen Bands und Projek-
ten tatig.

Seit 2023 lehrt sie an der Muthesius
Kunsthochschule Kiel.
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Aus den Tiefen Lauras und Nikolas unscharfer Erinnerung: ‘ .
Bauwagenstation @ &_
5. Okt. bis 6. Okt.
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Dio Newen Auttrag:
jelier von Waibfingen

(FronackerstraBe)
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Aus den Tiefen Lauras und Nikolas unscharfer Erinnerung:

Projekte 53

In der Waiblinger Innenstadt gibt es die FronackerstraBe, in der unter-
schiedliche Bedurfnisse von Blrger*innen aufeinandertreffen. Unter
dem Motto »Deine Stadt und du« haben sich Anwohner*innen und
Gewerbetreibende nun zusammengeschlossen, um zu uberlegen,
wie sie ihren gemeinsamen StraBenraum erleben und sich neu aneig-
nen mochten. Ziel ist es, die StraBe vielseitiger zu nutzen als bisher.
Nach dem Modell der »Neuen Auftraggeber« widmet sich das Projekt
also ganz konkreten Winschen und Interessen der Menschen vor
Ort. Begleitet von einer unabhangigen Mediatorin entwickeln die
»Neuen Auftraggeber von Waiblingen« Fragen, Visionen und spieleri-
sche Szenarien fur ihre StraBe: Wo fehlen Aufenthaltsqualitaten?
Welche Flachen laden noch nicht zum Verweilen ein? Wie kann der
StraBenraum so gedacht werden, dass er nicht nur Verkehrsachse,
sondern ein Ort des Spiels wird, der Begegnung und der spontanen
Nutzung? Auf dieser Grundlage entwickelt ein*e eingeladene*r
Klnstler*in ein Konzept, das den Raum als dynamisches Spielfeld
begreift; kinstlerische Interventionen aktivieren die StraBe anders

als gewohnt, etwa durch bewegliche, kombinierbare Elemente, skulp-
turale Spiellandschaften oder Installationen. Neue Sitzgelegenheiten
werden zu Treffpunkten, schattige Orte zu Riickzugsrdumen, Uber-
gangsflachen zu Bereichen flir Bewegung und Improvisation — fur alle.

Die Neuen Auftraggeber von Waiblin-
gen sind eine Gruppe von Anwoh-
ner*innen und Gewerbetreibende in
der FronackerstraBe, die etwas veran-
dern wollen. Sie beauftragen eine*n
Kinstler*innen damit, eine kiinstleri-
sche Antwort auf fir sie drangende
Fragen zu geben.

Bauwagenstation
m\ We Are The Future Festival (kurz: WATF)
10. Juli bis 12.Juli Skatebowl Waiblingen
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festivalabse

Aus den Tiefen Lauras und Nikolas unscharfer Erinnerung:

Projekte

55

Wie am Ende jeden Jahres die Silvestergemeinschaft Wunschraketen
in den Himmel schieBt, um einen erfolgreichen neuen Zyklus herbei-
zufeiern, beenden wir unser Festival mit explodierenden Sensationen
im Steinbruch Schafer, weil uns dort Profis helfen konnen, alles, was

wir mogen, in die Luft zu jagen.

Sa 10.10.2026

15:30 Uhr: Einlass

16 Uhr: Galaxy Gondel

17:30 Uhr: DJ Duri¢ und Dorau
19 Uhr: Faust.Labor

21:30-2 Uhr: Party! Nach der Show
gibt's Party mit den DJs von FUTURE
SENSATIONS und Bar. Bitte keine
Steine schmeiBen, sonst kriegen wir
Sand ins Getriebe.

Eintritt 10 €

Steinbruch Schafer
MinhlackerstraBe 1, 71069 Sindelfingen

g SCHAFER

Barriereinfos

Es gibt einige Parkmaoglichkeiten vor
Ort. Aktuell traumt das Festivalteam
von einem Shuttle-Busverkehr zwischen
Steinbruch und S-Bahnhof Boblingen.
Der Weg durch den Steinbruch erlauft
sich in ca. 5 Minuten Uber steiniges
und gegebenenfalls matschiges Gelan-
de. Wer schlecht zu FuB ist, konnte
theoretischin einer der riesigen Bagger-
schaufeln mitfahren. Praktisch gilt es
diesen SpaB allerdings noch zu Uber-
prufen.

Sonstiges
Fur Verpflegung ist gesorgt (auf
Selbstzahlerbasis).

Der Minigolfparcours der Kommunen
macht am 10. + 11. Oktober Station in
Sindelfingen auf dem Berliner Platz an-
Iasslich des Goldberg-Cups.
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Launch der
Galaxy Gondel

extraterrestrische Live-Erfahrung

KSate.V.
16:00 Uhr

Kleine Erinnerung an die Zukunft: 45 Kommunen der KulturRegion
wurden dazu aufgerufen, GriBe, Winsche, Beschwerden, Hilferufe
und Lieblingswitze an AuBerirdische zu sammeln. Monatelang ging
ein irdisches GefaB von Kommune zu Kommune, um beflllt zu
werden. In der letzten blauen Stunde des Festivals veroffentlicht das
Festivalteam die gesammelten Werke und verabschiedet sie mit Hilfe
der studentischen Kleinsatellitengruppe KSat e. V. feierlich llive! ins
Weltall.

KSat e. V. ist die Kleinsatellitengruppe
der Universitat Stuttgart und hat inzwi-
schen etwa 250 Mitglieder aus allen
Fachrichtungen und Semestern. Neben
Wetterballons schieBen sie auch
selbstkonstruierte Messeinrichtungen
ins All und in die Stratosphare. Mit
ihrem Raumfahrtwissen verbinden sie
Industrie und Forschung.

Projekte

Andreas Dorau
17:30 Uhr

Andreas Dorau hatte schon als Schiiler
einen Hit. »Fred vom Jupiter« lief wah-
rend der Neuen Deutschen Welle in
schwerer Rotation im Radio. 1996 lan-
dete er mit »Girls in Love« in der fran-
zosischen Top Ten. Neben der Verof-
fentlichung von 17 Musikalben arbeitet
Dorau als Video-Consultant, Regisseur
und bildender Kiinstler.

FAUST.LABOR

AKHE
19:00 Uhr

Im Sindelfinger Teilort Darmsheim gibt es einen Steinbruch. Irgendwo
Uber Europa verteilt gibt es AKHE, die schon immer mal mit einem
Steinbruch spielen wollten. Zum Festivalabschluss finden beide zu-
sammen und verschmelzen in einer gewaltigen Urauffihrung.

Seit 35 Jahren machen AKHE »Engi-
neering Theatre«, also Maschinen-
Spektakel der Extraklasse. In jedem
Gerat erkennen sie das Potenzial einer
Buhnenfigur. Werkzeuge und Maschi-

nen verwandeln sie in wild gewordene
Akteure einer strombetriebenen Show.
Das Kollektiv besteht aus Maxim Isaev,
Pavel Semchenko, Vadim Gololobov
und Nick Khamov.
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Die Gaming Zentrale
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Die Gaming 7entrale

Die »mobile Zockbude« reist

\
durch die Region

.
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Focus 61

Gaming ist seit Jahren eine der beliebtesten Aktivitaten von Kindern
und Jugendlichen — mit vielen Chancen, aber auch Risiken. Aber wie
behalt man den Uberblick? Welche Spiele lohnen sich? Was macht
ein gutes Game aus? Und wie findet man einen gemeinsamen Nenner
zwischen den Interessen von Kindern und Erwachsenen?

Wie praktisch ware da eine Art Bibliothek fur Games direkt vor der
Haustlr — mit Menschen, die sich auskennen, Fragen geduldig beant-
worten und wissen, was gerade der »heiBe ScheiB« auf dem Gaming-
Markt ist?

Genau das bringt die mobile Zockbude in die Kommunen. Ausgestat-
tet mit digitalen und analogen Spielen tourt der knallgelbe Bauwagen
der KulturRegion durch die Region.

In interaktiven Challenges kann getestet und gebastelt werden. Bera-
tung, Infomaterial und Gaming-Stationen sind jederzeit im Trailer zu-
ganglich.

In der Zockbude kommen GroB und Klein zusammen. Kinder kdnnen
sich austoben, gemeinsam oder allein zocken. Gleichzeitig finden
Eltern Orientierung und Einblicke in die Welt der Spiele.

Der Anhanger wechselt taglich seinen Standort. Es finden Work-
shops, Gesprachsrunden und Infoveranstaltungen mit Menschen
statt, die sich auskennen.

Die »mobile Zockbude« macht in Das Angebot entsteht in Kooperation mit
diesen Kommunen Halt: dem Medienktnstler und Medienpada-
Filderstadt ->11.-13.9. gogen Chris Binder, wird beratend
Leinfelden-Echterdingen -17.-18.9. durch die Computerspielschule des
Ditzingen -19.-20.9. Stadtmedienzentrums Stuttgart beglei-
Ludwigsburg ->24.-26. 9. tet und wird im Rahmen des cross-inno-
Kornwestheim ->27.-28.9. vativen Férderprogramms CO.VISION
Vaihingen an der Enz ->29.9.-1.10. der MFG Baden-Wirttemberg geférdert.
Marbach -2.-4.10. Umbau und Design durch Kiinstler
Gerlingen ->5.-6.10. Steffen Osvath.

Kirchheim unter Teck -7.-8.10.
Heilbronn ->10.10.

Goppingen ->13.-15.10.
Stuttgart >16.-18.10.

Weitere Kommunen folgen.
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QUEST: Kunst im Game 16. Okt. bis 18. Okt

QUEST: Kunst im Game
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Focus 63

Manchmal braucht es einfach einen Ort, an dem wir staunen, aus-
probieren und gemeinsam neue Welten entdecken kdnnen. Einen

Moment, in dem Gaming nicht nur Zeitvertreib ist, sondern Kunst,

Austausch und kreativer Funke.

Nach einer erfolgreichen Ausgabe 2025 wollen wir QUEST erneut

die Turen 6ffnen. QUEST zeigt, wie spannend Gaming als Kunstform
sein kann - voller Geschichten, Asthetik und kreativer Energie. Ein
Wochenende lang wird gespielt, gestaltet, diskutiert und experimen-
tiert: von Indie Premieren bis zu groBen Multiplayer Momenten. In
Workshops entstehen eigene Spiele und Medienkunstwerke, wahrend
Expert*innen Uber Qualitat, Innovation und die gesellschaftliche Be-
deutung von Games sprechen. Auf Leinwanden, in Ausstellungen und
im Austausch mit Klinstler*innen, Entwickler*innen und Streamer*in-
nen wird sichtbar, wie vielfaltig Gaming sein kann. QUEST Iadt alle
ein, gemeinsam zu entdecken, wie Spiele verbinden, inspirieren und
Bildung fordern — Neugierige, Profis, Familien.

Bei QUEST dreht sich am Freitag alles um Games in der Kultur.
Neben Austausch und Vernetzung konnen interaktive Teststationen
von Games aus Museen gespielt und ausprobiert werden.

Am Samstag und Sonntag folgen Workshops zum Thema Gameent-
wicklung, Gesprachsrunden, Medienkunst, Singleplayer Stationen
und Community Gaming - alles eine Fusion von Let’s Play (Stuttgarter
Filmwinter und ITFS) mit der KulturRegion Stuttgart. Musik, Drinks
und Snacks durfen nicht fehlen. Wer wollte nicht schon immer ein
Wochenende lang durchzocken?

Details zu Ort und Uhrzeit folgen.

Sonstiges: Wir feiern hier gemeinsam
das Ende der Tour der mobilen Zock-
bude.

Bauwagenstation
16. Okt. bis 18. Okt.
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Nachwort 65

Warum wir wieder
mehr Spielraume

brauchen

Warum fuhlen wir uns gerade so erschopft, ausgebrannt und energie-
los? Woher kommt das Gefuhl, handlungsunfahig zu sein und den
explosionsartigen Geschehnissen um uns herum nur als Zuschau-
er*innen beiwohnen zu kénnen?

Sicherheitshalber gehen wir gerade immer vom Schlimmsten aus und
schicken alle Mitspieler*innen in die Verteidigung. Aber ist das wirk-
lich so schlau?

In der Diskussion, ob wir sichere, gefahrliche oder todliche Spielplat-
ze bauen sollten, hat sich inzwischen die Erkenntnis durchgesetzt,
dass die Gefahrlichen fur Kinder am besten sind, weil sie dort lernen,
Angste zu liberwinden, Risiken zu handhaben und auf eigenen FiiBen
zu stehen. All das ist nétig, um zu physisch gesunden und kompeten-
ten Erwachsenen zu werden. Wenn wir unsere Kinder im Schutze
des Eigenheimes vor Computerspielkonsolen sitzen lassen, dann
verwandelt sich ihr Leben von einer spielebasierten zu einer smart-
phonebasierten Kindheit.

Kein Mensch sollte ins Abseits gestellt werden oder eine Runde aus-
setzen.

BEYOND FUN verlasst die Spielflache des reinen SpaBes und rollt
Kunst in Form eines Balles ins Game.

Kunst im Spiel bedeutet einen Haken zu schlagen, eine Extrameile

zu laufen, einen Pass anzutauschen. Kunst schafft Verwebung, Teil-
nahme, Anrufung, Bandbreite, Horizont6ffnung, Nachdenken, Um-
denken, Fragen. Kunst im Spiel bedeutet Briicken bauen oder ein
groBes Bild malen, Beruihrung, Zuversicht, Schdnheit und eine andere
Art des Sehens. Temporare Zielungebundenheit, Zweckentfremdung,
Unscharfe und Risiko. Oder kurz: Spasss mit Triple-S.

Kein Spektakel ohne Zuschauer*innen, keine Auffiihrung ohne Publi-
kum, keine Kunst ohne Zeug*innen. Kultur bedeutet Gemeinschaft.
Wir spielen fur eine bessere Welt.

Die Erfindung neuer Formen und verruckter Regeln ist nicht einfach
nur SpaB, sondern eine Ubung, die sich verdndernde Gegenwart zu
begreifen. An etwas Neuem und Ungewdhnlichem zu arbeiten, heiBt
voller Neugier zur Freiheit hinzustreben. Auch wenn sich der Weg
dorthin wie ein Hindernisparcours anfuhlt, aber hey, wir sind Men-
schen und waren schon immer neugierig, erfinderisch und abenteu-
erlustig.

Laura Oppenhauser und Nikola Duri¢
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KulturRegion
Stuttgart

Die KulturRegion Stuttgart ist ein Zusammenschluss von 45 Stadten
und Gemeinden, dem Verband Region Stuttgart sowie drei Mitglieds-
vereinen. lhre Aktivitaten sind gepragt von intensiver Vernetzung,
kulturpolitischem Dialog sowie der Initiierung und Realisierung
umfangreicher Kulturprojekte.

Die regelmaBig durchgeflihrten interkommunalen Kulturprojekte
befassen sich mit regional und gesellschaftlich relevanten Themen.
Dabei werden zeitgendssische Kunstformate aus verschiedenen
Sparten an ungewdhnlichen Orten realisiert. Die regionsweite ge-
meinsame Prasentation ladt dazu ein, Kunst in der ganzen Region
zu entdecken.

Die KulturRegion Stuttgart setzt sich aktiv fur die Entwicklung und
Forderung von Kultur in der Region ein und ist dabei ein wichtiger
Multiplikator fur ihre Mitgliedskommunen, deren kulturelle Aktivitaten
sie sichtbar macht und blndelt. Gleichzeitig beteiligt sie sich an kul-
turpolitischen Debatten, um die Bedeutung von Kultur fur die Gesell-
schaft zu betonen.

Mit ihrer breit aufgestellten Arbeit leistet die KulturRegion Stuttgart
einen wichtigen Beitrag, das kulturelle Erscheinungsbild der Region
Zu gestalten.

Uber uns 67

Verband
Region
Stuttgart

Der Verband Region Stuttgart fordert die KulturRegion Stuttgart e. V.
und ermaoglicht so auch Festivals wie » BEYOND FUN«. Dadurch wird
die Vernetzung unter den Kommunen gestarkt und die Region Stutt-
gart durch die Kulturerlebnisse bei ihren Blrgerinnen und Burgern
sichtbarer.

Der Verband Region Stuttgart ist seit 1994 die politische Ebene der
Region Stuttgart mit einer direkt gewahlten Burger*innenvertretung -
der Regionalversammliung.

Sein Ziel ist es, im Rahmen seiner Aufgaben die Entwicklung der ge-
samten Region mit ihren rund 2,8 Mio. Einwohner*innen voranzubrin-
gen sowie die regionale Zusammenarbeit zu starken.

Die Region Stuttgart erstreckt sich auf das Gebiet der Landeshaupt-
stadt Stuttgart und die Landkreise Boblingen, Esslingen, Goppingen,
Ludwigsburg sowie den Rems-Murr-Kreis.
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